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INSTITUTO DE CIENCIAS EXATAS

DEPARTAMENTO DE MATEMATICA

OBJETIVO DA DISCIPLINA:
Introduzir conceitos basicos de computagao.

EMENTA:
Histérico. Computadores. A matematica do computador. Veiculos de entrada e saida. Fluxogramas.
Linguagens de programas.

CONTEUDO PROGRAMATICO:

1. Historico: desenvolvimento dos computadores através da historia
1.1. Computadores: configuracdio do sistema do computador (HARDWARE); tipos de
processamentos; geracao de computadores.

2. A matematica do computador
2.1. Sistemas de numeragao.
2.2. Aritmética complementar.
2.3. Mudanca de bases.

3. Veiculos de entrada e de saida
3.1. O cartdo perfurado.
3.2. A fita de papel.
3.3. A fita magnética.
3.4. Caracteres magnéticos.
3.5. Impressos.

4. Processadores
4.1. Secdo de controle de processamento.
4.2. Secdo de aritmética.
4.3. Secdo de memoria.
4.4. Memoria principal: linhas de merctrio; nicleos magnéticos; fio magnetizavel.




5. Equipamentos de entrada e de saida
5.1. Leitoras de cartdes perfurados.
5.2. Perfuradora de cartoes.

5.3. Impressoras.
5.4. Unidades de fita magnética.
5.5. Terminais.

6. Fluxogramas
6.1. Simbolos de identificacao.
6.2. Técnicas essenciais.
6.3. Uso de linguagem de programa: linguagem de maquina; linguagem de alto nivel;
comparacao entre linguagens de alto nivel; linguagem de sistemas operacionais; programa de
teor basico.
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